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1. Grundsétzliche Eigenschaften des QR-375

. Das Gerat errechnet die Zeit zwischen einer kommen/gehen Buchung sowie die aufgelaufe-
ne Gesamizeit einer Karte. Diese Ergebnisse werden auf in die ,Stunden” und , Total” Spal-
te auf der Stempelkarte gedruckt.

Sie kéinnen praktisch unbegrenzt kommen/gehen am Tag stempeln.

Das Gerat erkennt automatisch ob ,gekommen" oder .gegangen” wird und wechselt die
Spalten.

[ Das Gerét hat drei Abrechnungsperioden, von denen Sie eine wahlen kiinnen: Monatlich,
Wachentlich oder Zwei-Wdéchentlich.

. Die maximale Anzahl der Karten und Personen, die das Gerét erfassen kann, ist 50.

. Eine Markierung fir ,zu spat kommen" und ,zu frih gehen®, die in Form eines Ausrufezei-

chens auf die Karte gedruckt wird, kann eingestelit werden.

. Bei Stromausfall ist das Gerat nicht bedienbar. Nach dem Stromausfall stellt sich das Gerat
automatisch wieder auf die richtige Uhrzeit und das richtige Datum ein. Alle Daten bleiben
erhalten.

. Sommer-Winterzeit werden automatisch umgestelit

. Das Gerat kann an die Wand montiert oder als Tischgerit betrieben werden,
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2. Wandmontage des Gerites

Das Gerat kann mit den mitgelieferten Schrauben an einer Wand befestigt wer-
den. Lassen Sie ca. 3mm vom Schraubenkopf aus der Wand heraussehen.

y
b
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3. Die Farbband-Kassette wechseln

Eine Farbband-Kassette ist bei jedem Neugerat eingelegt.

Bei einem Wechsel der Farbband-Kassette ziehen Sie nicht den Netzstecker.

1. Schlielfen Sie das Gehéuse mit dem bei- 2. Drehen Sie den Drehknopf auf der Farb-
gelegten Schitissel auf und ziehen Sie den band-Kassette in Pfeilrichtung, um das Band
Gehausedeckel nach oben ab. ZU spannen.

3. Nach dem Offnen des Deckels Befestigungsclips
fahrt der Farbband-Schlitten in die

Wechsel-Position. Legen Sie die . :
Farbband-Kassette nun so ein, dass N RN
die Befestigungsclips in die vorgese- e
henen Offnungen passen und mit ei-
nem horbaren Klick einrasten. Falls
dies schwierig sein sollte, versuchen
Sie gleichzeitig das Farbband mit dem
Drehknopf zu spannen. .
Nach dem Wechsel der Farbband- " DY
Kassetten setzen Sie den Gehéuse- e
deckel wieder auf. Das Gerét ist nun ’ ;
wieder betriebsbereit. Dreh-

Betestigungsclips
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4. Normalbetrieb des QR-375

Wenn Sie den Netzstecker eingesteckt haben, kénnen Sie das Gerat sofort be-
nutzen. Alle Daten wie Datum, Uhrzeit, Sommer-/ Winterzeitumstellung sind be-
reits einprogrammiert. Auch lhre spezifischen Daten (Pausen, Arbeitsanfang
und -ende usw.) haben wir bereits flir Sie einprogrammiert.

Die Nutzung des Geréates ist sehr einfach: Nehmen Sie einfach eine Stempelkar-
te und fihren Sie sie in den Kartenschlitz. Das Gerat erfasst die Karte, zieht sie
hinein, druckt an der richtigen Stelle Datum und Uhrzeit und wirft die Karte wie-
der aus.

Stecken Sie niemals Metallgegensténde (Miinzen, Biiroklammern 0.4.) in
das Gerit!

Es kénnen max. 50 Stempelkarten registriert werden.

. Wenn Sie eine neue Karte benutzen, wird diese automatisch registriert. In
der ,Kommt*-Spalte stempelt das Gerat zuerst. Bei der zweiten Stempelung
wechselt das Gerét dann in die ,Geht"-Spalte.

. Sie kdnnen praktisch unbegrenzt kommen/gehen am Tag stempeln. Das
Gerat stempelt automatisch jeweils eine Zeile tiefer.

. Falls die ,Geht"-Stempelung an einem Tag vergessen wurde, rechnet das
Gerat an diesem Tag nicht und stempelt automatisch bei der nachsten
Stempelung in der ,Kommt"-Spalte der nachsten Zeile. Das passiert genau-

el wenn Sie bis
b P il eingesteliten
Tanem el wechsel
(norm., P 00:00 Uhr)
S gestempelt
haben L= 7 [y

: 2 .*.!?E | ?!;ﬂé.ﬂh |

Yorvd e -
y e

(beispielsweise auf Nachtschichten — das Gerat muss dann einen anderen
Tageswechsel eingestellt bekommen).
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5. Kartennummer-Transfer

Wenn auf der von Ihnen benutzten Karte alle Zeilen vor dem Abrechnungsende
bestempelt sind, zeigt das Gerat ,END" im Display und ein Summer ertént.

Jetzt konnen Sie den Kartennummer-Transfer Modus benutzen, um die Gesamt-
zeit auf eine neue Kartennummer zu tbertragen.

Den Kartennummer-Transfer benutzen Sie wenn:

. Die Karte vor dem Erreichen der Abrechnungsperiode voll ist.
. Die Karte verloren oder so beschmutzt wurde, dass das Gerat sie nicht

Kaiten-Nr. 3
e
u transfer
-
=1
=

So gehen Sie vor

1. Dricken Sie die ,Change“-Taste fiir
ca. 3 Sekunden. Die Anzahl der Karten,
die Sie zur Zeit benutzen, erscheint auf
dem Display.

2. Nachdem die Gesamtanzahl auf dem
Display zu sehen war, driicken Sie die ,,
Change"-Taste bis die Kartennummer
erscheint, die Sie (ibertragen méchten,
Z.B. Nr. 3. Dann driicken Sie die ,Set"-
Taste.

3. Driucken Sie die ,Change®-Taste bis
die Kartennummer erscheint, auf die
Sie die alte Karte Ubertragen machten,
Z.B. Nr. 17, und driicken Sie die ,Set"-
Taste. Wenn der Vorgang durchgefiihrt

Karten-Nr_ 7

- o wehy

| MmEgmal

Tha phinds
oliiiis

€L 25

S £l

e Bl
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6. Karten loschen

Wenn Sie die Zeiten einer Karte léschen mochten, bevor die Abrechnungsperi-
ode endet, kénnen Sie dies im ,Card-resetting” Modus.

1. Driicken Sie die ,Function®- und die , T puanilbse ™
Change“-Taste fiir ca. 3 Sekunden. Die . _ofcards
Anzahl| der Karten, die Sie zur Zeit be- . TR T
nutzen, erscheint auf dem Display. ~ E’: -
) L -
=f | e
2. Driicken Sie die ,Change"-Taste bis

die Kartennummer erscheint, die Sie 16- FUNCTION, [CHANGE,
schen méchten (hier z.B. Nr. 3), und s N
driicken Sie dann die ,Set"-Taste

Sed B o 1 71z
3. Dricken Sie die ,Set"-Taste ein weite- i .
|

res Mal.

[FUNGTION, [CHANGE. | SET]

Alle Karten I6schen
Wenn Sie alle Karten vor Ende der Abrechnungsperiode I6schen méchten...

1. Driicken Sie die ,Function®- und die ,, e~ TN
Change"-Taste fiir ca. 3 Sekunden. Die . of cards

Anzahl der Karten, die Sie zur Zeit be- - '%_ '
nutzen, erscheint auf dem Display. L P _CIS

: |
2. Driicken Sie die ,Change"-Taste bis , - |
ALL" erscheint. Driicken Sie dann die ,, ___ [FUNGTION] CHANGE
Set"-Taste.
3. Dricken Sie die ,Set*-Taste ein weite- | d{: E’ T |
res Mal. L. L. _

L T o ——— =

FUNCTION CHAKSE
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7. Wie Sie mit dem QR-375 arbeiten konnen
A. Die Tagesprogramme

Sie kénnen mit 2 verschiedenen Tagesprogrammen arbeiten: z.B. ein Tagespro-
gramm fur Montags bis Donnerstags und ein spezielles fUr Freitags (klrzere Ar-
beitszeit).

Jedes Tagesprogramm besteht aus einer effektiven Zeitzone, in der gerechnet
wird, einer Zeitzone, in der zwar gestempelt werden kann, aber erst ab einer fest-
gelegten Zeit gerechnet wird, und zwei Pausen.

| l

Tageswechsel P 1 Posine:2 Tageswechsel
... Effektive Berechnungszone SREN—
Keine Keine
Berechnung Barechnung

Sie konnen die Zeit auch ohne ein Tagesprogramm, also z.B. mit einer festgeleg-
ten maximalen Anwesenheit berechnen lassen. In diesem Fall rechnet der QR-
375 einfach nur von der ersten Stempelung bis zur nachsten (ohne automati-
schen Pausenabzug).

Geht Tageswechsel

et e

Keline
Barechnung

Tagaswechsel
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B. Rundungen

Sie konnen mit dem QR-375 auf zwei verschiedene Arten runden:
1. Die Buchungen selbst = Buchungsrundung
2. Die Gesamtzeit = Ergebnisrundung

% ng

| |

f I
Kommt > Geht

Tageswechsel il Tageswechsel
Art der Rundung  Kommt Geht Total 5
Ergebnisrundung 9:05 Uhr 16:55 Uhr 9:05 Uhr bis 16:55 Uhr = 7:50 Std,
Gerundet 7:45 Std.
Buchungsrun- 8.05 16:55 Uhr 9:15 Uhr bis 16:45 Uhr = 7:30 Std.
dung gerundet 9:15 Uhr gerundet 16:45 Uhr

C. Markierungen

Sie konnen den QR-375 so einstellen, dass auf die Stempelkarten eine Markie-
rung .1 gedruckt wird, wenn die Stempelung auRerhalb der Kernarbeitszeit liegt.
Dies vereinfacht es, festzustellen, ob ein Mitarbeiter zu spat gekommen oder zu
frih gegangen ist.

' '
:00 16:00 17:30
1 [ |

| I I

Tageswechsel

&:00

SR
oy

Zu spét gekommen Zu frith gegangen

Tagesweachsel 9:35 15:55

Kernarbeitszeit i I

— ——

e ] Effektive Berechnungszona -
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8. Einstellungen
A. Grundsatzliches

1. Schlielfen Sie das Gehduse mit dem beigeleg- 2. Fihren Sie die Einstellungen durch, indem

ten Schlissel auf und ziehen Sie den Geh&use-  Sie die ,Control*-Taste und die .Change"-

deckel nach oben ab. Taste benutzen. Achten Sie auf die Display-
Anzeige.

Contro]
pulton

3. Nachdem Sie die Einstellungen durchgefiihrt ha-
ben, setzten Sie den Gehdusedeckel wieder auf,
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8. Einstellungen

B. 12 oder 24h Format und Anzeige

1. Drilcken Sie die ,Date/Time"-Taste firca. 3 2. Dricken Sie die ,Change”-Taste um 12 oder
Sekunden und positionieren Sie den Pfeil unter 24 Stunden auszuwahlen:

der ,Hours" Markierung. 1 fur 12, 2 fdr 24-Stunden Anzeige
HOURS HOURS
— = : = =
R-——9% T
% R : '
DATE/TIME] 'CHANGE "SET’ DATEATME [GHANGE SET
L0 L S i L oL ey e — P
S R | - L

3. Driicken Sie die ,Set"-Taste um die Einstel-
lung zu speichern. Wenn das Display aufhért zu
blinken, ist die Einstellung vorgenommen.,
Driicken Sie die ,Set"-Taste abermals.
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8. Einstellungen
C. Einstellen der Uhrzeit

1. Driicken Sie die ,Date/Time"-Taste fiir ca. 3
Sekunden und positionieren Sie den Pfeil unter

der ,Time" Markierung. Die jeweils blinkende
Zahl kann mit der ,Change”-Taste verdndert

werden,

C IS-c;:o‘n‘ti  Hour g .
" “ . Minute

':'-:f,.‘ V/d ;_’:
N I R
N (A

CHANGE | 8T

DATE/TME

&

3. Wenn Sie mit der ,Change"-Taste die ge-
winschte Minute eingestellt haben, dricken
Sie die ,Set"-Taste. Wenn die Einstellungen
nun stimmen, driicken Sie die ,Set"-Taste

abermals.

TidAE

52"13:09

DATE/TIME CHANGE SET

2. Wenn Sie mit der ,Change”-Taste die ge-
winschte Stunde eingestellt haben, dricken
Sie die ,Set"-Taste. Die Minute beginnt zu
blinken.

TIME

oo in-no.
DATETIVE CHANGE  SET] !

% ]
nas? .
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8. Einstellungen
D. Einstellen des Datums

1. Dricken Sie die ,Date/Time"-Taste fir ca. 3
Sekunden und positionieren Sie den Pfeil unter

der ,Date” Markierung. Die jeweils blinkende

Zahl kann mit der ,Change"-Taste verédndert wer-

den.

I 'I'i_i!-'.ir = Munﬂ‘
3 Date

3

- ‘U'J ll

CATE TIME CHANGE SET

3. Wenn Sie mit der ,Change"-Taste den ge-
winschten Monat eingestellt haben, drilcken
Sie die ,Set"-Taste. Der Tag fangt nun an zu
blinken, verstellen Sie ihn mit der ,Change"-

Taste.

ey

DATE/TIME CHANGE | |SET |

( m&) 'fj:_-'_'

2. Wenn Sie mit der ,Change“-Taste das Jahr
eingestellt haben, driicken Sie die ,Sel"-Taste.
Der Monat beginnt zu blinken.

UﬁTE
"l Bl
uE' il
Ll
OATE/TME,  (GHANGE SETT

bay N a e

4. Wenn die Einstellungen nun stimmen, driik-
ken Sie die ,Set"-Taste abermals. Die Einstel-
lung ist abgeschlossen.

CATE/TIME GHANGE [SET]



Seite 15

8. Einstellungen

E. Einstellen der Abrechnungsperiode

1. Driicken Sie die ,Function™-Taste fir ca. 3 2. Wenn Sie mit der ,Change”-Taste die Ab-
Sekunden und positionieren Sie den Pfeil unter rechnungsart eingestelit haben, driicken Sie
der ,Pay Period" Markierung. Die jeweils blinken- die ,Set"-Taste, das Abrechnungsdatum blinkt
de Zahl kann mit der ,Change"-Taste verdndert nun.

werden. Programmieren Sie:

1 fur monatliche Abrechnung

2 fiir wichentliche Abrechnung

3 fur 2-wochentliche Abrechnung

t M;nﬂﬂ}' cln;ii;g; :
[ 2Weeklyclosing | Closing date
3 -BI-Weekly closing o

PAY PERICD ! PAY PERICD__
i A L } #

T —
! j 5 ’-
' I ! -l
= s l:. - - b = — - —— I —
o CERHBUEENEE (BEL] FUNCTION, CHANGE | SET|

3. Wenn Sie mit der ,Change®-Taste das ge- 4. Wenn die Einstellungen nun stimmen, drik-
wiinschte Abrechnungsdatum eingestellt ha- ken Sie die ,Set"-Taste abermals. Die Einstel-
ben, driicken Sie die ,Set"-Taste um die Ein- lung ist abgeschlossen.

stellung zu speichern,

PAY PERIOD
A

20

IFUNCTION CHANGE |SET|

= o
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8. Einstellungen
F. Einstellen des Tageswechsels

Der Tageswechsel markiert die Zeit, in welcher das Gerat einen Tagesabschluss durchfiihrt und
ab diesem Zeitpunkt in der ndchsten Zeile stempelt. Wenn Sie iiber Mitternacht hinweg arbeiten,
z.B. bis 3:00, muss der Tageswechsel nach diesem Zeitpunkt liegen, also z.B. 3:30 Uhr! Die neue
Schicht darf dann erst wieder nach dem Tageswechsel stempeln, also erst ab 3:31 Uhr.

In dem unteren Beispiel &ndern wir den Tageswechsel von 5:00 Uhr auf 7:00 Uhr.

2. Wenn Sie mit der ,Change”-Taste die Stun-
de eingestellt haben, driicken Sie die
“Set"-Taste, die Minute blinkt nun.

1. Driicken Sie die ,Function®-Taste fiirca. 3
Sekunden und positionieren Sie den Pfeil unter
der ,Day Adv Time" Markierung. Die jeweils blin-
kende Zahl kann mit der ,Change"-Taste verédn-

dert werden.
“Minute"
Hour’ of the line
for the line shift time
- shift time o ._.a"
e X DAY ADV TIME
DAY .uu THRE,

\L. ﬂﬂ

LIS

FUNCTION 'CHANGE [SET |

3. Wenn Sie mit der ,Change“-Taste die ge-
wiinschie Minute eingestellt haben, driicken
Sie die ,Set"-Taste. Wenn im Display keine
Zahlen blinken, ist die Einstellung vorgenom-
men.

DAY ADY TIME
F 3
"‘? BIR
{-LiL)
R,’uc’r'ow jCﬂ_M_aE s;s:n

1:00

{FUNCTION, CHANGE | SET

NS LS LS

4, Wenn die Einstellungen nun stimmen, drilk-
ken Sie die .Set"-Taste abermals. Die Einstel-
lung ist abgeschlossen.
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8. Einstellungen
G. Einstellen des Tagesprogramms

Lesen Sie vorher unbedingt Kap. 7. .Wie Sie mit dem QR-375 arbeiten kénnen : A. Die Tagespro-
gramme”.

Sie kénnen keine Anderungen am Tagesprogramm vornehmen, wenn Sie noch Karten in Benut-
zung haben. Dann wird ,E-49" auf dem Display angezeigt. Sie miissen vorher alle Karten lschen,

dann erst kénnen Sie Tagesprogramme dndern.

G.1. Einstellen Berechnungsstart

1. Driicken Sie die ,Function“-Taste fr
ca. 3 Sekunden und positionieren Sie
den Pfeil unter der .Common Schedule"
Markierung. Die jeweils blinkende Zahl/
Strich kann mit der ,Change"-Taste ver-
andert werden,

et

-

2. Um den Berechnungsstart zu &ndern, I' ~ [FUNCTION] ’@mrdaf "_;E';_ET
driicken Sie die ,Change"-Taste bis die i Pl ! %
richtige Stunde im Display erscheint. Sl oo ' e TR
Driicken Sie dann die ,Set"-Taste um die " Hour 4 e ‘-I:g_mr::
Auswahl zu speichern. Die Minuten blin- ————n% i A
ken nun. ) N 4

§ -— e - I

|
t
3. Andern Sie nun die Minuten mit der ,, i
Change"-Taste und bestatigen Sie dann ]"
mit der Set"-Taste. R Ft'ukhﬁé' =7
4. Um das Berechnungsende zu &ndern el Nt =

gehen Sie nun wie folgt vor: weiter nach- e
ste Seite. 5 e B }‘_hnu e

FIRCTION, ChARGE, SET]
Iu—'"--.l P = '\__
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G.2. Einstellen Berechnungsende

End s
1. Driicken Sie die ,Change"-Taste 4 K ~ Hour ) conmon
mal hintereinander, bis dig 4" links im SCHEOULE
Display erscheint. Dann driicken Sie die . v - &
Set*-Taste. Jetzt muss die Stunde blin- L.; .
ken. - D i - =

2. Um das Berechnungsende zu andern, .
driicken Sie die ,Change™-Taste bis die FUNCTION [CHANGE  SET
richtige Stunde im Display erscheint. '
Drilcken Sie dann die ,Set"-Tasle um die
Auswahl zu speichern. Die Minuten blin-

ken nun. *_Hour ;’g:;"',ﬁ;f I}t_inut.c
3. Andern Sie nun die Minuten mit der " L :
Change”-Taste und bestétigen Sie dann I'l ‘ S i
mit der Set'-Taste. [ ‘ *
4. Um die Pausen zu dndern, gehen Sie FUNSTON CHANGEL | SET
nun wie folgt vor: weiter ndchste Seite.

COMMON

screpue -~ Minute

4 7:307

, - -
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G.3. Einstellen Pausenstart der 1. Pause

1. Dricken Sie die ,Change®-Taste 3
mal hintereinander, bis die 6" links im
Display erscheint. Dann dricken Sie die
Set"-Taste. Jetzt muss die Stunde blin-
ken.

2. Um den Pausenstart zu &ndern, drik-
ken Sie die ,Change“-Taste bis die richti-
ge Stunde im Display erscheint. Driicken
Sie dann die ,Set"-Taste um die Auswahl
zu speichern. Die Minuten blinken nun.

3. Andern Sie nun die Minuten mit der ,,
Change"-Taste und bestétigen Sie dann
mit der ,Set’-Taste.

4. Um die Pausenlange zu dndern, ge-
hen Sie nun wie folgt vor: weiter nichste
Seite.

-5 '_‘_.__ A

4 hre ak -1- :

~= S COMMaN o
T Hour D Sevepae SMinute.
I‘F. 5 o . f

[FUNCTION, THANGE, | SET)

1 P COMMON A -
Hour scnepue ~Minute
Al R A

B 1.4
| o
—_E.ﬁ'_i& CHANGE [SET |
‘Hour Serants s -r."':r“"“_l_;.é--
5 T\ u--_‘-__‘-- ‘!
' -0 -
6 iU’

.
i ]

 [FUNCTION, CHANGE | SET,
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G.4. Einstellen Pausenldnge der 1. Pause

1. Driicken Sie die ,Change“-Taste 2 - T cowon
mal hintereinander, bis die ,7" links im o TR Minus:
Display erscheint. Dann driicken Sie die ,, . F
Set“-Taste, Die Minuten missen jetzt j = S
blinken. -
FUnOTie OHANGE, | SET
2. Um die Pausenlange zu dndern, drik- )
ken Sie die ,Change”-Taste bis die richti- SRR
ge Minutenzahl im Display erscheint. Ma- TAEOME . panvie
ximal kénnen Sie 90 Minuten einstellen. -
Driicken Sie dann die ,Set"-Taste um die . 5 E
Auswahl zu speichern, ; :
FongTIoh, SransE | SEY
4. Andern Sie nun den Start der 2. Pause
wie bei Pause 1 beschrieben.
5. Andern Sie nun die Lange der 2. Pau- e

HrHETLLE M}m'm- -
g 15 nr‘r y

se wie bei Pause 1 beschrieben, stan ;jw; GOMMON

[Fumgvice] THANGE [ SET)
' ] W,

break 2. Ao
nunutes - SEHEOULE O Minite -

« 301

FUNCToR] TranaE [ BET]
]
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8. Einstellungen
H. Einstellen der Maximum Arbeitslange

Wenn Sie kein Tagesprogramm brauchen oder eingeben méchien, kénnen Sie die Arbeitszeit re-
gulieren, indem Sie eine Maximumarbeitszeit definieren.

Ls
| |
; Kommt !
omi -
Tageswachsel b Dheti Tageswechsel
Keine
Berechnung
Max. Arbeitszeit z.B, 12 Std.
1. Dricken Sie die ,Function“-Taste fiir ca. 3
Sekunden und positionieren Sie den Pfeil un- =
ter der ,Common Schedule* Markierung. Max In
Value —
2. Dricken Sie die ,Change”-Taste 4 mal um ! SCHEDULE } Hour
die Funktionsnummer 5 auf die linke Seite T y
des Displays zu bekommen (Max. Arbeits- S =
zeit). Die Minutenstriche sollten blinken.
3. Andern Sie mit der ,Change"-Taste den T kR
Wert auf die gewlinschte maximale Arbeits- o
zeit in Stunden. Driicken Sie dann die ,Set"- .
Taste.
s i g GOMMON
4. Driicken Sie die ,3et"-Taste ein weiteres SCHEDULE 7 :
Mal um die Einstellungen abzuspeichern. R R P
[ o
g 177 v
. i &7

e b ————

FNGTION. GHANGE, | SET]
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8. Einstellungen
. Das extra Tagesprogramm

Wenn Sie z.B. Freitags eine andere Arbeitszeit einstellen méchten, benutzen Sie das extra Tages-
modul.

Wochentag

1. Driicken Sie die ,Function®-Taste fur ca. 3 Sekunden und positionieren Sie den Pfeil unter der ,
Extra Schedule" Markierung.

2. Driicken Sie die .Set"-Taste. Die Striche blinken. Wahlen Sie mit der ,Change"-Taste den Wo-
chentag, an dem das extra Tagesprogramm gelten soll.

1 fir Montag

2 fiir Dienstag

3 fiir Mittwoch usw.

4. Driicken Sie danach die ,Set"-Taste.

5. Um die Startzeit einzustellen, driicken Sie die ,Change"-Taste zwei mal um die Funktionsnum-
mer 2 auf die linke Seite des Displays bekommen. Driicken Sie dann die ,Set"-Taste.

e momber of Set the "day of the week".

. oy of the week -
R e T TR
week setting, .~ M3 i} j Monday 1 3 | Friday s
T |2 |Tuesday | 6 | Saturday

. | 37| Wednesday | 7 | Sunday
] P | Thursday |
" PR B PRt

S The number ol a
«., doy of the week .- Exrha
i o o SCREDULE
; TR

! NG ‘

TR CoacE. | SET)
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8. Einstellungen

|. Das extra Tagesprogramm
Startzeit

1. Driicken Sie die ,Change”- Taste 2 mal um die
Funktionsnummer 2 auf die linke Seite des Displays
bakommen. Driicken Sie dann die ,Set"-Taste. Die
Stunden sollten blinken.

2. Stellen Sie mit der ,Change"-Taste die gewiinschte
Stunde ein. Driicken Sie anschliefend die ,Set"-
Taste. Die Minute sollte jetzt blinken. Andern Sie die
Minute mit der ,Change"-Taste und bestédtigen Sie mit
der ,Set"-Taste.

Endzeit

1. Dricken Sie die ,Change”- Taste 4 mal um die
Funktionsnummer 5 auf die linke Seite des Displays
bekommen. Driicken Sie dann die ,Set"-Taste. Die
Stunden sollten blinken.

2. Stellen Sie mit der ,Change"-Taste die gewinschte
Stunde ein. Driicken Sie anschliellend die ,Set"-
Taste. Die Minute sollte jetzt blinken. Andern Sie die
Minute mit der ,Change"-Taste und bestatigen Sie mit
der .Set"-Taste.

Start

End

5

Minute

Eaime O Minuwe )

g:30"

‘' [ 8RR T
l]-"’.l_r_ SCHECULE
— — — —
FoACTIoN! [CHanGE [SET
gatha : '
Hewuir scwepue - Minute

- .r
‘ b
, s y
0 e
C’ S
] *
FiagTion CHANGE [BET

Sonpiar - Minute
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8. Einstellungen
|l. Das extra Tagesprogramm

1. Driicken Sie dle ,Change"-Taste 3 mal um die
Funktionsnummer 7 auf die linke Seite des Displays
bekommen. Drilcken Sie dann die .Set"-Taste. Die
Stunden solliten blinken.

2. Stellen Sie mit der ,Change'-Taste die ge-
wiinschte Stunde ein. Driicken Sie anschlieltend
die ,Set"-Taste. Die Minute sollte jetzt blinken. An-
dern Sie die Minute mit der .Change"-Taste und be-
stétigen Sie mit der ,Set"-Taste.

Bestitigen Sie wieder mit der ,Set’-Taste.

3. Stellen Sie danach die gewiinschte Pausenldnge
ein; driicken Sie die ,Change®-Taste zwei mal um
die Funktionsnummer 8 auf die linke Seite des Dis-
plays bekommen, Driicken Sie dann die ,Set'-
Taste. Die Minuten sollten blinken.

4, Stellen Sie mit der ,Change®-Taste die ge-
wiinschte Pausenléinge ein und bestétigen Sie die
Eingabe mit der Set"-Taste. Dricken Sie danach
die Set'-Taste nochmals um die Einstellungen zu
speichern.
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8. Einstellungen
J. Das Markierungszeichen

Sie kiinnen den QR-375 so einstellen, dass auf die Stempelkarten eine Markierung " gedruckt
wird, wenn die Stempelung aulRerhalb der Kernarbeitszeit liegt. Dies vereinfacht es, festzustellen,

ob ein Mitarbeiter zu sp&at gekommen oder zu frih gegangen ist.

=]

; (3
g8:00 9:00 "X 16:00 17:30
| | | l l |

SIS
I I I | | |

Zu spat gekommen Zu frih gegangen

Tageswechsel 9:35 16:55 ‘ Tageswechsel

- Kermnarbeitszait e B

e o Effektive Berechnungszone f———
So stellen Sie die Startzeit ein, ab der die Mar- i, =
kierung auf die Karte gedruckt wird: L. aan Hour C;.-,;.I,;'r_';;.-
o [ SCHEDULE

1. Drilcken Sie die ,Function"-Taste firca. 3 '; ! .
Sekunden und positionieren Sie den Pfeil un- El .
ter der ,Common Schedule” Markierung. s £ Ay
2. Driicken Sie die ,Change"-Taste um die P et They

Funktionsnummer 2 auf die linke Seite des
Displays zu bekommen. Die Stunden sollten

blinken. l

CONRIDON .

3. Stellen Sie mit der ,Change*-Taste die ge- ey MOUIS
winschte Stunde ein. Driicken Sie anschlie- =5 i
Rend die ,Set'-Taste. Die Minute sollte jetzt c | U w i
blinken. Andern Sie die Minute mit der , { "
Change"-Taste und bestatigen Sie mit der,

Set"-Taste. FUNETION GHANGE, | SET

CORIAIR

SCMEDULE Mimute

2 \1-
| i

FUNCTION [CHANGE] [SET
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8. Einstellungen
J. Das Markierungszeichen

Die Endzeit einstellen

So stellen Sie die Endzeit ein, bis wann die Mar- ,f"‘c-om““‘x. Fiasy
kierung auf die Karte gedruckt wird: \end / v - COMMON
B 1 il ij m"EPULE
1. Driicken Sie die ,Change"-Taste 2 mal um die r v i . o
Funktiensnummer 3 auf die linke Seite des Dis- 3 game Sl e
plays bekommen. Dricken Sle dannh die Sat"- -
Taste. Die Stunden sollten blinken. ’ ) _
ioN, CI-HNGE (seT)
2. Stellen Sie mit der ,Change"-Taste die ge- O '-—-,-_; rol e
winschte Stunde ein. Dricken Sie anschliefend = e N o
die ,Set‘-Taste. Die Minute sollte jetzt blinken. 'lr
Andern Sie die Minute mit der .Change"-Taste COWMON ~  ——
und bestitigen Sie mit der ,Set"-Taste. IHED?LE “-;Mlmﬂf'
S L F
3. Speichern Sie lhre Eingaben mit der ,Set"- 3 ' & D
Taste. {Ld-

FNCTION) (CHANGE. [SET]
Cy B3 L3 €)

m: < Mmuﬁ
3 15:00/1

[FINCTION] [CHANGE] [SET)
O O iy I
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8. Einstellungen
K. Die Rundungen

Lesen Sie vorher unbedingt Kap. 7. ,Wie Sie mit dem QR-375 arbeiten kénnen: B. Rundungen®.
Sie kbnnen keine Anderungen am Tagesprogramm vornehmen, wenn Sie noch Karten in Benut-
zung haben. Dann wird ,E-49* auf dem Display angezeigt. Sie missen vorher alle Karten léschen,

dann erst konnen Sie Tagesprogramme &ndern.

Sie konnen auf zwei unterschiedliche Arten runden: Programmzahl 1 rundet das Tagesergebnis

Pregrammzahl 2 rundet die Buchungen

Sie konnen in folgenden Minuteneinheiten runden: 1, 3, 5, 6, 10, 12, 15, 20, 30

1. Driicken Sie die ,Function"-Taste fir ca.
3 Sekunden und positionieren Sie den Pfeil
unter der ,Rounding Punch" Markierung.

2. Wahlen Sie mit der ,Change"-Taste die
Rundungsart aus (s.0.) und bestitigen Sie
die Eingabe mit der ,Set"-Taste,

3. Jetzt blinkt die Rundungseinheit. Whlen
Sie mit der ,Change"-Taste die Rundungs-
einheit aus (s.0.) und bestétigen Sie die
Eingabe mit der ,Set"-Taste.

4. Driicken Sie die ,Set"-Taste nochmals
um die Einstellung zu speichern.

Rpeedt
{ : il Roundmg
roundin
\H-Q-._,.d.l.--;g HM_L_ l.lnll ‘_,.
14
e A ., ROUNDING
' |PUNCH
— S -
_ %
fsuwcrm CHANGE] }E_T_
- ) i
J o, L S
"' ' Rnundmg“\__.
it s

AOUNDING
PUNCH

E' fﬁ;'

ruucmou [CHANGE [SET]
Ly £33 )

| ROUMDIMG

c’ e ’S PUNCH

'r-umumn ,_{;I-MHGE [_"_"“_]
) {_ 3 2 T




8. Einstellungen

L. Sommer-/Winterzeit Umstellung

Wenn die Sommer-/Winterzeit einmal eingestellt wurde (immer vom Werk voreingestellt), muss

dies in den darauf felgenden Jahren nicht noch einmal durchgefihrt werden.

Um die automatische Sommer-/
Winterzeitumstellung zu programmieren gehen
Sie wie folgt vor:

Sommerzeit

1. Driicken Sie die ,Function"-Taste fir ca. 3 Se-
kunden und positionieren Sie den Pfeil unter

der .Daylight Saving"” Markierung.

2. Driicken Sie die ,Change"-Taste um das Um-
stellungsjahr zu dndern. Danach driicken Sie
die ,Set"-Taste.

3. Jetzt blinkt der einzustellende Monat. Andern
Sie diesen mit der .Change“-Taste und bestéti-
gen Sie wieder mit der,Set"-Taste.

4. Jetzt blinkt das einzustellende Tagesdatum.
Andern Sie dieses mit der ,Change"-Taste und
bestétigen Sie wieder mit der ,Set’-Taste. Es
sollte nichts mehr blinken. Nach einigen Sekun-
den andert sich das Display und Sie kénnen jetzt
die Winterzeit einstellen.

Winterzeit
1. Driicken Sie als nachstes die ,Set"-Taste.

2. Driicken Sie die ,Change"-Taste um das Um-
stellungsjahr zu andern. Danach driicken Sie
die ,Set"-Taste.

3. Jetzt blinkt der einzustellende Monat. Andern
Sie diesen mit der ,Change"-Taste und bestati-
gen Sie wieder mit der ,Set"-Taste.

4. Jetzt blinkt das einzustellende Tagesdatum.
Andern Sie dieses mit der ,Change"-Taste und
bestétigen Sie wieder mit der ,Set"-Taste. Es
solite nichts mehr blinken.

8. Driicken Sie die ,Set"-Taste nochmals um die
Einstellungen zu speichern.
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8. Einstellungen
M. Die Sprache einstellen

Sie kéinnen auswihlen zwischen: 1. Englisch 2. Spanisch 3. Deutsch 4. Franzasisch
5. Italienisch 6. Portugiesisch

1. Driicken Sie die ,,Function"-Taste fir ca. 3
Sekunden und positionieren Sie den Pfeil unter
der ,Language" Markierung.

2. Dricken Sie die ,Change"-Taste um die ' ~ b
Sprache auszuwahlen (3 fir Deutsch).

3. Beslaligen Sie die Einstellungen mit der , P
Set"-Taste.

4. Driicken Sie die ,Set"-Taste erneut um lhre
Einstellungen zu speichemn.
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8. Einstellungen
N. RESET durchfiihren

Wenn Sie den Reset durchiiihren, werden alle Daten, die im Gerat gespeichert sind, ge-

ldscht.
Wenn Sie nur die Karten léschen méchten, gehen Sie bitte wie im Kapitel 6 ,Karten 16-

schen” vor!

1. Driicken Sie die ,Reset"-Taste mit einem

spitzen Gegenstand wéhrend Sie gleichzeitig gy 0
die ,Date/Time"-Taste und die ,Change"-Taste Reset switch g - Birasames
driicken. (inside the small s gl Sl
round hole) ~._ | R !
2. Das Display zeigt AC an. iy = RNV
(0 B P
Nach einigen Sekunden wechselt das Display b T e i
und zeigt die Uhrzeit 00:00 an. i e
1 . |
e XL
:DATE.":TIME‘ mE :

Fi — —_ Fosen T
i 3

1

000

[DATE/TIME CHANGE

- - S

o,
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9. Technische Daten

Ganggenauigkeit Meonatliche Abweichung + 15 s (in Abhénigkeit der
Umgebungstemperatur)

Kalender Kalender bis zum Jahr 2099. Automatische Erkennung der Schaltjahre,
der Monate mit 31, 30 oder weniger Tagen und den Wochentagen

Drucker Matrixdrucker

Stromausfall- Finf Jahre

sicherung

Druckreserve optionale Ni-Cd-Batterie, 100 Druckvorgédnge oder 24 Std.

Umgebungs- Temperatur; -5° bis 45°C

bedingungen

Luftfeuchtigkeit: 20 — B0 %

Abmessungen:

160 x 205 x 128 (BxHXx T) mm

Gewicht;

1,5 kg

Stromversorgung:

230 VAC, 50/60 Hz, 0,17A




9. Fehlerbehebung

E-00 CPU Fehler
Versténdigen Sie den zusténdigen Geréte-Service

E-01 Die Lithiumbatterie auf der Platine (Datensicherung) ist zu schwach
Versténdigen Sie den zustédndigen Geréte-Service

E-03 Karte verkehrt eingesteckt
Karte umdrehen und neu einstecken.

E-05 Karte nicht richtig eingezogen
Priifen Sie, ob die Karte nicht klemmt. Alte Karte nochmals einstecken oder neue Karte verwenden.

E-15 Karte nicht richtig eingezogen. Einzug Sensorfehler
Priifen Sie, ob eine andere Karte im Gerét steckt oder ob die Farbbandkassette richtig eingelegt ist
Priifen Sie, ob der Gehédusedeckel richtig aufgesetzt ist. Wenn der Fehler trotzdem auftritt
versténdigen Sie den zustédndigen Geréteservice.

E-30 Kein Druck: Druckmotor oder —Sensorfehler
Vorgehen wie bei E-15

E-37 Karte nicht richtig eingezogen. Transport- oder -Sensorfehler
Vorgehen wie bei E-15

E-38 Kein Druck. Druckkopfantrieb- oder -Sensorfehler
Vorgehen wie bei E-15

E-41 Das Startdatum und Enddatum der Sommerzeit zeigt das gleiche Datum.
Die Sommerzeit richtig einstellen.

E-49 Falsche Zahlen wurden eingegeben.
Priifen und korrigiere Sie die Einstellungswerte.

E-50 Stempelkarte unbrauchbar
Priifen Sie, ob die Strichcode verschmutzt oder beschédigt ist.

E-51 Druckfehler.
Prtifen Sie, ob man die Zeit zurtickstellen muss.
Priifen Sie, ob die Karte innerhalb einer Minute nach der letzten Stempelung eingesteckt wurde..

E-52 Druckt Gber die Maximum Zeit.
Priifen Sie ob, die “GEHT' Buchung gedruckt wird.

E-53 Mehr als 50 Stempelkarten in Gebrauch.
Priifen Sie die Anzahl der Stempelkarten, welche fiir den betreffenden Monat gebraucht werden.

END Wenn die Stempelkarte vor dem “Abrechnungsperiode” voll ist.
Ubertrage die Stempelkarte im “Stempelkarten iibertragen” Modus (Seite 9) und ersetzte die alte
Stempelkarte durch eine neue unbedruckte Stempelkarte.

Andere Fehler

- Das Gerat reagiert Gberhaupt nicht.
Priifen Sie, ob das Netzkabel richtig eingesteckt ist.

- Das Geréat druckt nicht auf die Stempelkarte.
Priifen Sie, ob die Farbbandkassette eingelegt (auch richtig eingerastet) ist

- Es wird nicht an die richtige Stelle gedruckt.
Priifen Sie, ob der Monatswechsel und der Stempelkartentyp richtig eingestellt ist.
Priifen Sie, ob der Tageswechsel richtig eingestellt ist.
Priifen Sie, ob die Stempelkarte nicht defekt ist und richtig ins Geréte gezogen wurde. (seitenrichtig)
Priifen Sie, ob Sie die richtige Stempelkarte verwenden.
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